REGULAMIN ROZGRYWEK

SLASKA AMATORSKA LIGA HOKEJA NA LODZIE

§1
Koordynator, Rada Ligi, Organizator meczu

1. Koordynatorem Rozgrywek Slgskiej Amatorskiej Ligi Hokeja na Lodzie (SALH), w sezonie 2016 / 2017,
jest stowarzyszenie sportowe Klub Rekreacyjno-Sportowy TKKF Pionier Tychy z ramienia koordynatora
nominowany do reprezentowania zarzadu jest Artur Bernas.

Koordynator rozgrywek odpowiedzialny jest za:

a przygotowanie regulaminu

b terminarza rozgrywek

¢ komunikacje i relacje miedzy druzynami

d przygotowanie nagrod

2. Rozgrywki SALH w imieniu Koordynatora, nadzoruje Rada Ligi, w osobach:

a. Michat BEM, przewodniczacy
b. Mariusz Tymczyszyn, cztonek
c. Katarzyna PULKOWNIK, czionek
d. Dariusz KISIEL, cztonek

3. Organizatorem, kazdego spotkania w ramach rozgrywek SALH, jest gospodarz meczu (tj. druzyna
najmujgcy obiekt na czas trwania meczu), co wigze sie z pelng odpowiedzialnoscia prawna,
ktéra automatycznie spoczywa na gospodarzu danego spotkania.

§2
Cel rozgrywek, podziatl, zasady, nagrody

1. Celem rozgrywek SALH jest:
a. wylonienie mistrza Slgskiej Amatorskiej Ligi Hokeja na Lodzie, w rozgrywkach 1 i 2 ligi,

b. ustalenie klasyfikacji korcowej, zgodnie z zajetymi pozycjami, w systemie uzgodnionym na dany
sezon rozgrywkowy.

2. Zasady rozgrywek oraz terminarz gier SALH okresla Koordynator Ligi, a system rozgrywek wynika
z ilosci zgtoszonych zespotdw.

3. Obowigzujgca formutg rozgrywek sezonu 2017 / 2017, jest podziat zespotéw na dwie ligi (1 liga / 2 liga),
zgodnie z klasyfikacjg koncowa z sezonu 2016 / 2017, plus ewentualne nowe zespoty (dla 2 ligi).

4. W rozgrywkach 1 ligi, uczestniczy¢ bedzie 12 zespotéw podzielonych na dwie szescio-zespotowe grupy.
Grupa A:, Polonia Bytom, Pionier Tychy, Vikings Oswiecim, Zagtebie Sosnowiec, Tychy Knights Cracovia
Amatorzy Krakow.

Grupa B: Unia Oswiecim, Wojownicy Oswiecim, Sielec Sosnowiec, Szerszenie Oswiecim, Naprzod
Janow, Tychy Wolves,.

W rozgrywkach 2 ligi, uczestniczyé bedzie 7 zespotéw (w jednej grupie): Dragons Tychy, Czarty Krakdw,
Katowickie Byki, STV Katowice, Chemik Kedzierzyn-Kedzierzyn, Orlik Opole.

5. Rozgrywki 1 ligi, odbeda sie w dwdch fazach (zasadniczej i Play-Off / Play-Out):

- faza zasadnicza, rozgrywana bedzie w systemie dwurundowym (tj. mecz / rewanz),
- faza Play-Off / Out odbedzie sie, wg schematu zgodnie z klasyfikacjg koricowg po rundzie zasadniczej.

6. Faza Play-Off w 1 lidze, podzielona zostanie na trzy rundy:

a. runda | — mecze cwiertfinatowe z udziatlem pierwszych czterech zespotéw obu grup, wediug
klucza: Al vs B4, A2 vs B3, B2 vs A3, Blvs A4, w ukfadzie spotkan: mecz / rewanz — decyduje
liczba bramek z dwumeczu, (w przypadku réwnosci bilansu bramkowego o zwyciestwie w danym
dwumeczu, zadecyduje seria rzutow karnych),
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b. runda Il i lll — spotkania poétfinatowe (zwycieskie zespoty z rundy ) oraz mecze o miejsca 1-4, w
rywalizacji do dwoch wygranych spotkan, gdzie gospodarzem pierwszego i ewentualnie trzeciego
meczu, jest druzyna wyzej sklasyfikowana po fazie zasadniczej (decyduje kolejno: lokata, ilos¢
punktéw, stosunek bramkowy, liczba strzelonych bramek, losowanie).

c. runda Il'i lll — spotkania o miejsca 5-8 (przegrane z rundy |), w uktadzie spotkan: mecz / rewanz —
decyduje liczba goli z dwumeczu, (w przypadku rowno$ci bilansu bramkowego o zwyciestwie — w
danym dwumeczu, zadecyduje seria rzutéw karnych). Uwaga! Za obopdlng zgodag
zainteresowanych stron, istnieje mozliwos¢ gry o miejsca 5-8, w formie jednego meczu.

Faza Play-Out (mecze o utrzymanie w 1 lidze), podzielona zostanie na dwie rundy:

a. runda | — rywalizacja dotyczy zespotow z pigtych i széstych miejsc po sezonie zasadniczym,
wedilug schematu: A5 vs B6 i A6 vs B5, w ukladzie spotkan: mecz / rewanz — decyduje liczba
bramek z dwumeczu, (w przypadku réwnosci bilansu bramkowego, o zwyciestwie w danym
dwumeczu, zadecyduje seria rzutow karnych),

b. runda Il — bezposrednia rywalizacja o utrzymanie w 1 lidze, (uczestniczg przegrane zespoty z
rundy 1) oraz rywalizacja o miejsca 9-10 (zwycigskie zespoty z | rundy), w uktadzie spotkan: mecz /
rewanz — decyduje liczba goli z dwumeczu, (w przypadku réwnosci bilansu bramkowego, o
zwyciestwie w danym dwumeczu, zadecyduje seria rzutéw karnych). Uwaga! Za obopdélna zgoda
zainteresowanych stron, istnieje mozliwos¢ gry o miejsca 9-10, w formie jednego meczu.

Rozgrywki 2 ligi, odbedg sie w dwdch fazach (zasadniczej i Play-Off):

- faza zasadnicza, rozgrywana bedzie w systemie dwurundowym (mecz / rewanz),
- faza Play Off odbedzie sie, wedtug schematu zgodnie z klasyfikacjg koncowg po rundzie zasadniczej.

Faza Play-Off w 2 lidze, podzielona zostanie na dwie rundy:

a. runda | — mecze poéffinatowe z udziatem pierwszych czterech zespotéw wedtug klucza: (1-4, 2-3),
w ukfadzie spotkan: mecz / rewanz — decyduje liczba goli z dwumeczu, (w przypadku réwnosci
bilansu bramkowego o zwyciestwie w danym dwumeczu, zadecyduje seria rzutow karnych),

b. runda Il — spotkania o miejsca 1-2 (zwycieskie zespoty z rundy I) i 3-4 (przegrani z rundy 1), w
uktadzie spotkan: do dwoch wygranych dwumeczu, (w przypadku rownosci bilansu bramkowego o
zwyciestwie w danym dwumeczu, zadecyduje seria rzutdw karnych),

Dla zespotow 2 ligi, sklasyfikowanych po rundzie zasadniczej na pozycjach 5 i 6, przewiduje sie
rywalizacje w ukfadzie spotkan: mecz / rewanz — decyduje liczba goli z dwumeczu, (w przypadku
réwnosci bilansu bramkowego, o zwyciestwie w danym dwumeczu, zadecyduje seria rzutéw karnych).
Uwaga! Za obopdlna zgoda zainteresowanych stron, istnieje mozliwos¢ gry o miejsca 9-10, w formie
jednego meczu. Klasyfikacje koncowg w SALH, ustala sie na podstawie, wynikéw uzyskanych w fazie
Play-Off (Play-Out).

W rozgrywkach 1 ligi, druzyna sklasyfikowana po fazie Play-Out na miejscu 12, zostanie automatycznie
zdegradowana do rozgrywek 2 ligi. Awans do 1 ligi, uzyska zwyciezca fazy Play Off, w rozgrywkach 2 ligi.

O kolejnosci do awansu w przypadku wycofania sie przez ktérgs z druzyn decyduje dalsza kolejnos¢ w
klasyfikacji koricowej.

Koordynator Rozgrywek zapewnia nagrody w postaci pucharéw i medali dla trzech pierwszych zespotow
w klasyfikacji koricowej 1 ligi oraz nagrody indywidualne dla: najlepszego zawodnika 1 ligi (MVP),
najlepszego obroncy i bramkarza. Nagrodg Fair Play, uhonorowana zostanie druzyna, ktéra w klasyfikacji
FP, zajmie pierwsze miejsce.

Dla rozgrywek 2 ligi, Koordynator Rozgrywek, zapewnia nagrody w postaci pucharéw dla trzech
pierwszych zespotéw w klasyfikacji koncowej oraz nagrody indywidualne dla: najlepszego zawodnika
2 ligi (MVP), najlepszego obroncy i bramkarza. Nagrodg Fair Play, uhonorowana zostanie druzyna,
ktéra w klasyfikacji FP, zajmie pierwsze miejsce.

§3

Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa rozgrywkach SALH w sezonie 2017 / 2018, jest potwierdzenie zgtoszenia
druzyny oraz uiszczenie w terminie do 30.09.2017, wptaty wpisowego w wysokosci 400 zt — dla zespotow
1 ligi oraz 250 zt — dla uczestnikéw 2 ligi, na numer konta bankowego Koordynatora Rozgrywek SALH

KLUB REKREACYJNO - SPORTOWY TKKF PIONIER TYCHY
43-100 TYCHY, UL. BRZOZOWA 14/26

BANK SPOLDZIELCZY, W TYCHACH
NR KONTA: 66 8435 0004 0000 0000 1616 0001
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Brak potwierdzenia zgtoszenia zespotu, jak réwniez brak wptaty wpisowego w terminach okreslonych
i podanych wczesniej przez Koordynatora (decyduje data wptywu), skutkuje utratg prawa do udziatu
w rozgrywkach SALH.

W przypadku wycofania sie druzyny z rozgrywek lub dyskwalifikacji w trakcie sezonu, kwota wpisowego
zwieksza fundusz Koordynatora, a druzyna traci prawo do udziatu w rozgrywkach w biezgcym sezonie.
Dodatkowo druzyna zostanie ukarana karg finansowg w wysokosci 200 zt, pod rygorem niedopuszczenia
zespotu do kolejnej edycji rozgrywek SALH.

Kwota wpisowego nie podlega zwrotowi, z wyjatkiem nierozpoczecia lub przerwania rozgrywek SALH,
z winy Koordynatora Rozgrywek, lub innych nieprzewidzianych przyczyn zewnetrznych.

§4

Obowiazki, odpowiedzialnos¢, ubezpieczenie

Spotkania SALH, rozgrywane sg zgodnie z zatwierdzonym harmonogramem (terminarzem) gier,
od pigtku, od godz. 20:00, do niedzieli do godz. 23:00 (maksymalny czas na zakonczenie meczu),
chyba ze zainteresowane strony ustalg inaczej (dzien tygodnia, godzina meczu).

Druzyny uczestniczace w rozgrywkach SALH, ponoszg wszelkie koszty zwigzane z organizacjg meczu
w roli gospodarza (optaty sedziowskie, obstuga medyczna itp.)

Gospodarz meczu (druzyna wymieniona w harmonogramie gier jako pierwsza) ma obowigzek zapewnié:
tafle lodowiska, zamykane szatnie, obsade sedziowska, krgzki do gry oraz rozgrzewki, licencjonowang
opieke medyczng (zgodnie z aktualng ustawg o Panstwowym Ratownictwie Medycznym). Niedopetnienie
ktéregokolwiek z ww obowigzkow, skutkowa¢ bedzie niedopuszczeniem do rozpoczecia meczu.

Druzyny zobowigzane sg do czytelnego wypetnienia zestawienia zawodnikéw (bez ,ksywek”, zdrobnien,
drukowanymi literami, zgodnie z danymi z dowodu tozsamosci). Obowigzujagcym zestawieniem
zawodnikow, jest aktualny druk PZHL / [IHF. Zestawienie zawodnikow, nalezy przediozyé sekretarzowi
zawodow, najpdzniej na 15 minut przed rozpoczeciem spotkania. Niedopetnienie tegoz obowigzku,
skutkowaé bedzie niedopuszczeniem do rozpoczecia meczu.

W przypadku jakichkolwiek ktopotdw z rozpoczeciem meczu, nieprzekraczalny czas oczekiwania
na gotowo$¢ rywala, wynosi 30 minut od wyznaczonej godziny rozpoczecia meczu (tj. 15 minut
regulaminowe) oraz ewentualne kolejne 15 minut tylko za zgoda rywala, sedzidbw, medyka
oraz dostepnosci tafli. W skrajnych przypadkach, istnieje mozliwo$¢ skrécenia czasu meczu (tercji),
wytgcznie, za aprobatg rywala, sedziow, medyka oraz dostepnosci tafli.

Druzyny, zobowigzane sg powiadomi¢ przeciwnika o planowanej dacie i godzinie spotkania, na 5 dni
przed terminem meczu, oraz nie pézniej niz 48 godzin przed jego rozpoczeciem, obowigzkowo
powiadomi¢ Rade Ligi — w obu przypadkach obowigzuje informacja e-mail / telefon.

Kazda druzyna w porozumieniu z rywalem i Radg Ligi ma prawo do dwukrotnego przetozenia meczu fazie
zasadniczej i jednego w fazie Play-Off i Play-Out. Ustala sie, iz mecze te muszg zosta¢ rozegrane
do kohca wyznaczonych terminéw zakonczenia danej rundy, pod rygorem natozenia kary walkowera
na druzyne wnioskujgcg o przetozenie meczu.

Odwotania spotkania wynikajgcego z kalendarza rozgrywek bgdz terminu ustalonego pomiedzy stronami,
moze nastgpi¢ maksymalnie na 3 dni przed zaplanowang datg jego rozegrania, lub w sytuacjach
wyjatkowych 1 dzien, za zgodg obu zainteresowanych stron.

Decyzje w tematach nieobjetych w zapisach regulaminu, tj. zmiana terminu spotkania, roli gospodarza,
lub mozliwosci przetozenia dodatkowego meczu (na wypadek kiopotdw z jego organizacjg niezaleznych
od gospodarza), mogg by¢ podejmowane tylko i wylgcznie za zgoda Rady Ligi, przy akceptacji stron
zainteresowanych, np. przetozenie spotkania przy przekroczonym limicie dwukrotnego przetozenia
meczu

W przypadku kluczowych spotkan dla ostatecznego podziatu miejsc w tabeli lub fazy Play-Off / Play-Out,
druzyna gosci ma prawo wystgpi¢ do Rady Ligi, z prosbg o zmiane sktadu sedziowskiego, wyznaczonego
przez druzyne gospodarzy — jednak nie pdzniej niz 6 dni, przed datg planowanego spotkania.

Druzyna petnigca funkcje gospodarza meczu jest zobowigzana do przestania drogg elektroniczng
na e-mail: necco@necco.pl oraz k.kisala@gmail.com, skanu (kopii) protokotu meczowego, w
terminie do 48h od jego zakonczenia, pod rygorem kary finansowej 100 zt.

Koordynator Rozgrywek nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikom SALH, jak réwniez nie ponosi
odpowiedzialnosci za ewentualne urazy, kontuzje zawodnikow oraz wszystkie inne niewymienione
szkody powstate w czasie trwania rozgrywek. Zawodnicy grajg na wlasng odpowiedzialnos¢, deklarujgc
to wlasnorecznym (czytelnym) podpisem, potwierdzajgcym zapoznanie sie z regulaminem rozgrywek
SALH oraz przedtozeniem o$wiadczenia woli.



13. Pierwszenstwo rozgrywania meczy ma zastosowanie terminarz rozgrywek
14. Unikanie meczu kara 150 zt na cele statutowe ligi.

15. Organizator meczu (gospodarz danego spotkania) odpowiada za wszystkie ewentualne zdarzenia jakie,
moga mieé miejsce na obiekcie (hali lodowiska), w trakcie trwania zawodéw, w ramach rozgrywek SALH.
Zaleca sie zawarcie polisy OC dla organizatoréw spotkan, w celu unikniecia odpowiedzialnosci wiasnej,
za ewentualne zaistniate wypadki i roszczenia osdéb trzecich.

§5

Zgtoszenie druzyny i zawodnikow, definicja amatora, weryfikacja

1. Druzyne reprezentujg 2-3 osoby decyzyjne, ktdre zobowigzane sg do przedtozenia Radzie Ligi, swoich
personalidw, numeru telefonu, adresu e-mail oraz petnionych funkcji w zespole. Osoby te w kolejnosci
kompetencji petnionych funkcji, odpowiedzialne sg za sprawdzenie uprawnien (weryfikacja wewnetrzna)
oraz zgtoszenie swoich zawodnikdw do gry, jak réwniez jako jedyne uprawnione sg do kontaktu
z Koordynatorem Rozgrywek i Radg Ligi oraz wyrazajg zgode udostepnianie swoich danych
kontaktowych innym przedstawicielom druzyn uczestniczacych w rozgrywkach SALH.

2. Skiad druzyny zgtoszonej do rozgrywek SALH moze zawiera¢ nieograniczong ilos¢ zawodnikow.
Lista zgtoszeniowa powinna zawiera¢: imie, nazwisko, data urodzenia, miejsce zamieszkania oraz status
gracza (amator / szkolony / junior).

3. Zawodnik moze by¢ zgtoszony w skiadzie tylko jednej druzyny, zgodnie z listg zgtoszeniowa, z wyjatkiem
druzyn zgtaszajgcych do rozgrywek dwa zespoty. W zaistniatej sytuacji istnieje mozliwos¢ rotacji jednym
z bramkarzy, gdzie goalkeeper oznaczony numerem 2 lub 3, z kadry pierwszej druzyny, moze byc¢ takze
bramkarzem numer 2, w sktadzie druzyny rezerwowej. Powyzsze obowigzkowo powinno zostac
0znaczone, na obu listach zgtoszeniowych zainteresowanych druzyn.

4. Zmiany przynaleznosci zawodnikéw (przejscia do innych druzyn) oraz zgtoszenia nowych graczy, mozna
dokonywac tylko i wytgcznie po zakonczeniu Il rundy fazy zasadniczej z zastrzezeniem, iz nie moze
to by¢ wiecej niz 3 nowych graczy, lub 3 zawodnikdéw przechodzgcych pomiedzy zespotami. Zgtoszenia
nowych graczy, nalezy dokonywaé tylko i wytgcznie drogg elektroniczng na adres e-mail:
necco@necco.pl oraz k.kisala@gmail.com, najpdzniej 30 12.2017.

5. Zgloszenie druzyny i przystgpienie do rozgrywek SALH jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody
zawodnikbw na przetwarzanie ich danych osobowych zawartych w listach zgtoszeniowych druzyn
oraz oswiadczeniach zawodnikéw dla potrzeb niezbednych do organizacji i przeprowadzenia rozgrywek
SALH. Powyzsze dane nie bedg udostepniane osobom trzecim.

6. Pod pojeciem ,amator” rozumie sie zawodnika: pici meskiej lub zenskiej, posiadajgcego obywatelstwo
polskie, ktéry ukonczyt 18 rok zycia, W trakcie swojej kariery nie uczestniczyt w rozgrywkach: PHL, PLH,
Ekstraliga, | liga, Il liga, Puchar Polski, Puchar Ligi. Nie byt (a) czynnym reprezentantem Polski w
kategorii: senior, junior U-18, U-20. Uczestniczyt m.in. w rozgrywkach PZHL, w kategorii juniora (CLJ),
przy czym musi mie¢ ukonczony 26 rok zycia (rocznikowo), a w kategorii juniora mitodszego oraz
zawodniczek PLKH, ma ukonczone 18 lat i od jego ostatniego wystepu w danej kategorii wiekowej,
minety dwa petne sezony rozgrywkowe (tj. zakonczyli gre w sezonie 2014 / 2015).

Definicja ,amatora” dotyczy:

a. bramkarzy na tejze pozycji, ktérzy brali czynny udziat w rozgrywkach PZHL, a ukonczyli 55 lat
(decyduje data urodzenia), oraz majgcych w trakcie swojego ostatnio sezonu gry 21 lat
rocznikowo (j. status juniora / mtodziezowca) i posiadajgcych 17 sezonoéw przerwy od ostatniego
spotkania w ww. rozgrywkach,

b. zawodnikéw o statusie amatora, ktorzy od sezonu 2015 / 2016, uczestniczg w rozgrywkach Il ligi
PZHL (trzeci poziom rozgrywkowy),

c. zawodnikdéw ktorzy w sezonach 1990 / 1991, 1991 /1992, 1992 / 1993, 1993 / 1994, uczestniczyli
w rozgrywkach Il ligi (drugi poziom rozgrywkowy), w wieku do 21 lat (rocznikowo), oraz niemajgcy
wczesniej (tj. przed sezonem 1990 / 1991) i pbzniej (tj. po sezonie 1993 / 1994) jakichkolwiek
wystepdw w seniorskich rozgrywkach PZHL,

Definicja amatora nie dotyczy obcokrajowcow ktérzy otrzymali obywatelstwo polskie, gdyz nie jesteSmy
wstanie zweryfikowa¢ przebiegu ich kariery sportowej

7. Podstawowa weryfikacja zawodnikow jest wewnetrznym obowigzkiem kazdej z druzyn, przez co ponosza
one petng odpowiedzialnos¢ za ich uczestnictwo w rozgrywkach SALH. Druzyny ponoszg konsekwencije
ewentualnych kar natozonych, za udziat zawodnikow wbrew zasadom regulaminu.

8. Weryfikacja zawodnikéw zgtoszonych i biorgcych udziat, w rozgrywkach SALH obowigzuje do czasu
rozpoczecia drugiej rundy fazy Play-Off oraz pierwszej fazy Play-Out, i moze nastgpi¢ na podstawie
zweryfikowanych dokumentéw typu: karta zawodnicza, protokét meczowy, dokumenty klubowe
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oraz pomocniczo (niedecyzyjne) — relacje prasowe i internetowe oraz skarby kibica. Ostateczna decyzja
w sprawie negatywnej weryfikacji danego zawodnika, przystuguje tylko i wytgcznie Radzie Ligi.

Kazdy zawodnik (uczestnik meczu SALH), ma obowigzek posiadania dokumentu tozsamosci (dowdd
osobisty, paszport, prawo jazdy). W przypadku braku dokumentu tozsamosci danego zawodnika
wystawionego do gry bedzie on traktowany, jako zawodnik nieuprawniony do gry.

W razie jakichkolwiek watpliwosci wobec tozsamosci zawodnika, jego uprawnien do gry w danym
zespole, kapitan bgdz kierownik druzyny ma prawo przed meczem (i w trakcie meczu), sprawdzi¢
w obecnosci sedziego technicznego tozsamos¢é danego zawodnika, na podstawie protokotu meczowego
i dokumentu tozsamosci. Po zakonczeniu meczu, jakiekolwiek roszenia nie bedg rozpatrywane.

§6

Obowigzujace przepisy gry, zasady rozgrywania spotkan

Zawody SALH rozgrywane sg zgodnie z obowigzujgcymi przepisami gry w Hokeja na lodzie (PZHL, IIHF)
z uwzglednieniem ponizszych punktow:

a. zabrania sie atakowania ciatem podczas gry,

b. zabrania sie stosowania strzatu z tzw. klepki (dopuszczalny zamach kija — do wysokosci kolan
strzelajgcego).

Obowigzujacy czas gry z uwzglednieniem podziatu na tercje: 3 x 15 minut, z przerwg na renowacje lodu,
pomiedzy 1 a 2 lub 2 a 3 tercjg meczu.

W fazie Play-Off i Play-Out, w spotkaniach nierozstrzygnietych, o wygranej decyduje seria rzutéw
karnych, zgodnie z zobowigzujgcymi przepisami gry (tj. podstawowa seria 5 rzutéw karnych + ,ztoty gol”).

O kolejnosci druzyn w tabeli w fazie zasadniczej, decyduje ilo$¢ zdobytych punktow:
a. za zwyciestwo przyznaje sie 2 punkty,
b. zaremis przyznaje sie 1 punkt,

C. za przegrang, nie przyznaje sie punktéw.

W przypadku uzyskania réwnej liczby pkt przez dwie lub wiecej druzyn o kolejnosci w tabeli decyduje:

a. przy dwéch druzynach:

- liczba zdobytych punktéw w spotkaniach pomiedzy tymi druzynami,
- liczba zdobytych bramek w spotkaniach pomiedzy tymi druzynami,
- korzystniejsza réznica bramek ze wszystkich spotkan (+/-),

- wieksza liczba strzelonych bramek.

b. przy trzech druzynach, obowigzuje zasada tzw. matej tabeli, gdzie o kolejnosci miejsca decyduje
korzystniejszy bilans pkt z bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami, i dalej

- korzystniejsza réznica bramek,
- wigksza liczba zdobytych bramek,
- korzystniejsza réznica bramek ze wszystkich spotkan.

Jesli powyzsze kryteria nie pozwolg na ustalenie kolejnosci, o miejscu decyduje klasyfikacja korncowa
z sezonu 2016 / 2017, lub losowanie.

Druzyna gospodarzy (zapisana w terminarzu, jako pierwsza), zobowigzana jest do gry w strojach koloru
jasnego, a druzyna gosci koloru ciemnego, chyba ze zainteresowane zespoty ustalg inacze;j.

Zawodnikow kazdej druzyny obowigzuje jednolity kolor koszulek. Obowigzkowe sg rowniez numery
na koszulkach. Zawodnicy niespetniajgcy tych wymogow, nie bedg dopuszczeni do gry w danym meczu.

W meczu SALH, udziat moze wzigé maksymalnie 22 zawodnikéw (20+2), i minimalnie 9 graczy (8+1),
zas w boksie druzyny moze przebywac¢ maksymalnie 5 oséb funkcyjnych.

Spotkania SALH prowadzi¢ muszg licencjonowani arbitrzy — min. 2 sedziéw (gtéwnych), z wyjgtkiem
sytuacji, gdy za zgoda przedstawicieli druzyn dopuszcza sie udziat 1 arbitra, bgdz sedziego przyrodniego.

§7

Dyscyplina, kary, walkowery
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Zawodnikow obowigzuje kompletny sprzet hokejowy. Sprzet hokejowy zawodnika musi obowigzkowo
skladac sie z: kasku, nagolennikéw, natokietnikéw, rekawic, spodenek, tyzew. W przypadku kamizelki
(,bodikow”), dopuszcza sie za zgoda sedziego i kapitana rywali, udziat gracza bez ww. usprzetowienia.

Jesli w spotkaniu SALH stwierdzi sie fakt uczestnictwa zawodnika nieuprawnionego badz negatywnie
zweryfikowanego, obowigzujgcg karg jest:

a. zawieszenie zawodnika, na dwa kolejne mecze SALH,

b. wykluczenie zawodnika z rozgrywek SALH — dotyczy gracza negatywnie zweryfikowanego,
c. kara finansowa, w wysokosci 100 zt,
d

weryfikacja wyniku ostatniego meczu, w ktérym brat udziat ww zawodnik, na walkower (0:5), faza
zasadnicza

Za niestawienie sie druzyny na spotkanie, odmowe jego rozpoczecia oraz za samowolne opuszczenie
tafli lodowiska w czasie gry (z wyjatkiem, gdy ilo§¢ zawodnikéw bedzie mniejsza niz 8 + 1, np. z powodu
kontuzji graczy), nakfada sie kare finansowg w wysokosci 150 zt oraz wymierza sie kare walkowera (0:5)
— z wyjatkiem sytuacji, gdy w momencie opuszczenia przez druzyne tafli lodowiska, rywal osiggat wynik
korzystniejszy niz walkower. Dwukrotne popetnienie ww. wykroczen, automatycznie wyklucza druzyne
z rozgrywek, a pozostate do rozegrania mecze zweryfikowane zostang, na wo (0:5) na korzys$¢ rywali.

Druzyny, zawodnicy oraz osoby towarzyszgce tj. zawodnicy cywilni nieuczestniczacy w meczu z réznych
powodéw m.in. odbywajgcych kare dyskwalifikacji, gracze kontuzjowani, kibice, trenerzy, podlegajg
regulaminowej odpowiedzialnosci karnej, przed, w czasie i po zakohczeniu spotkania, na catym obszarze
obiektu, na ktérym odbywajg sie zawody.

Kazda druzyna jest odpowiedzialna za zachowanie swoich zawodnikéw, kibicéw, sympatykdw oraz oséb
utozsamiajgcych sie z danym zespotem. Wszelakie niewtasciwe zachowania, utrudnianie gry, uzywanie
ordynarnego, obrazliwego jezyka, wulgarnych i lzgcych stow (bez stopniowania obelg na lzejsze
czy ciezsze), pogrozek, ostentacyjnych gestéow, gwattowne protesty i agresywne zachowywanie
sie, prowokacje, bojki itp. ww. oséb przed w trakcie i po meczu w stosunku do oséb biorgcych udziat
w grze, sedziego, osob funkcyjnych i innych oséb, obcigzajg konto danej druzyny, co moze spowodowac:
nie rozpoczecie, przerwanie bgdz przedwczesne zakonczenie meczu. W takiej sytuacji na druzyne
zostaje natozona kara w postaci odjecia punktow, kary finansowej, a w szczegélnych wypadkach nawet
wykluczenie z rozgrywek. Ostateczne decyzje sprawach wyzej ujetych, przystugg tylko i wytgcznie Radzie
Ligi, w porozumieniu z Organizatorem Rozgrywek.

Zawodnik, ktory otrzyma kare meczu, obligatoryjnie nie moze wzig¢ udziatu, w najblizszym meczu,
w czasie poprzedzajgcym decyzje Rady Ligi o jej zaistnieniu i podjeciu decyzji o rozmiarze zawieszenia.

Zawodnik, ktory otrzyma kare meczu jest automatycznie zawieszony w prawach zawodnika. W przypadku
natozenia kary wiekszej (5 minut) plus kary meczu za niesportowe zachowanie — pierwsze tego typu
przewinienie nie powoduje odsuniecia zawodnika od udzialu w nastepnym meczu. Kazde nastepne
przewinienie wyklucza automatycznie gracza z udziatu w nastepnym meczu i tak: drugie — 1 mecz, trzecie
— 2 mecze, czwarte i wiecej — 3 mecze.

Zawodnik ukarany karg meczu, wynikajgcg z nastepujgcych przepiséw gry: rzucenie na bande, natarcie,
podciecie, atak kijem trzymanym oburgcz, atak tokciem, bdjka na piesci lub ostros¢, atak wysoko
uniesionym kijem, zahaczanie, atak kolanem, uderzanie kijem, spowodowanie upadku przeciwnika,
zostaje automatycznie odsuniety, od kolejnych spotkan, w wymiarze kary zawieszenia — od 1 wzwyz.

Zawodnik ukarany karg meczu wynikajaca z nastepujgcych przepiséw gry: atak trzonkiem kija, atak z tylu,
uderzenie gtowa, klucie koncem kija, atak w okolice gtowy lub szyi, zostaje automatycznie odsuniety,
od kolejnych spotkanh, w wymiarze kary zawieszenia — od 2 wzwyz.

Zawodnik druzyny ukarany karg meczu wynikajgcg z nastepujgcych przepisow gry: kopniecie
przeciwnika, nadmierna ostros¢ w grze, zostaje automatycznie odsuniety, od kolejnych spotkan,
w wymiarze kary zawieszenia — od 2 wzwyz.

Zawodnik dwukrotnie ukarany w jednym spotkaniu karg za niesportowe zachowanie sie (10 minut),
co spowodowato automatycznie natozenie kary meczu za niesportowe zachowanie, zostaje
automatycznie zdyskwalifikowany w nastepnym meczu.

Zawodnik, ktory dopusci sie zachowania wyjgtkowo brutalnego wobec innych zawodnikéw, sedzidw,
lub dopusci sie ataku na osobe urzedowa, zostaje automatycznie ukarany karg dyskwalifikacji ustalona,
przez Rade Ligi, bez mozliwosci odwotania sie od werdyktu.

Zawodnik ukarany w danej fazie rozgrywkowej, tgczng iloscig kar mniejszych, przekraczajgcg 60 minut —
jest automatycznie zdyskwalifikowany w kolejnym meczu.

Kara walkowera obustronnego ma zastosowanie w przypadku, gdy obie druzyny popetniajg przewinienia
karane walkowerem (0 punktéw, 0:5 bramki).

W przypadku weryfikacji spotkania na walkower (5:0), statystyki danego spotkania, dotyczace strzelcow
bramek oraz asystentéw, zostajg automatycznie anulowane i nie sg brane pod uwage, do klasyfikacji
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strzelcow i punktacji kanadyjskiej. W mocy (zaliczane do statystyk) utrzymane zostajg wszystkie natozone
kary z danego spotkania.

Zawodnik ktéry nie widnieje wraz z podpisem na oryginalnym druku oswiadczenia woli jest traktowany
jako gracz nieuprawniony.

§8

Postanowienia koncowe

Organem wifasciwym do rozpatrywania wszystkich spraw zwigzanych z regulaminem, dyscypling
oraz wysokoscig nakfadanych kar i dyskwalifikacji, jest Rada Ligi SALH, podejmujacy dziatania w trybie,
do 72 h po zaistniatym zdarzeniu.

Wszystkie skargi, odwofania druzyn, wnioski, nalezy sktada¢ drogg elektroniczng: (necco@necco.pl,
k.kisala@gmail.com) do 48 h po rozegranym spotkaniu. Po uptywie ww. terminu wnioski odwotawcze nie
beda rozpatrywane.

Kary finansowe nalezy uisci¢ na konto Koordynatora Rozgrywek, w terminie do 14 dni od decyzji
natozenia danej kary, pod rygorem zawieszenia lub wykluczenia druzyny z rozgrywek.

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu, wnoszenia jakichkolwiek zmian czy poprawek przystuguje
tylko i wytgcznie Koordynatorowi Rozgrywek w porozumieniu z Radg Ligi, decyzjg wigkszosci gtosow.

Koordynator zastrzega sobie prawo do interpretaciji sprawach nie ujetych niniejszym regulaminie.



